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Questo materiale è protetto da diritto d'autore e non può essere utilizzato per fini diversi da quelli indicati al momento 
dell'acquisto. La diffusione non autorizzata di questo materiale può comportare sanzioni legali penali.

Finalità del gioco
“Logoboom” è un ottimo strumento di gioco per allenare le

competenze fono-articolatorie e le funzioni esecutive (memoria,

attenzione e autoregolazione) promuovendo l’automatizzazione e

la generalizzazione dei fonemi nel linguaggio spontaneo.

Contenuto
13 carte item ripetute per 4 volte (totale: 52 carte per ogni fonema)

che rappresentano figure target del fonema che si vuole allenare.

3 carte dadi

3 carte «torna indietro»

4 carte «Logoboom»

1 carta «partenza»

1 carta «arrivo»

Tipi di carte
Ogni carta è disponibile in 4 modalità:

- Disegno

- Disegno 3d

- Realistica

- Contesto

Potete usare un solo stile o unire stili diversi (ad esempio,

realizzando un memory Disegno-Realistica).
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Questo materiale è protetto da diritto d'autore e non può essere utilizzato per fini diversi da quelli indicati al momento 
dell'acquisto. La diffusione non autorizzata di questo materiale può comportare sanzioni legali penali.

Numero giocatori
Da 2 a 4

Modalità di gioco
Logoboom

Memory

Gioco dell’oca

Rubamazzo

Per ogni gioco, potete scegliere se usare un solo stile o unire stili

diversi (ad esempio, realizzando un memory Disegno-Realistica).

DISEGNO DISEGNO 
3D

REALISTICA CONTESTO
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Questo materiale è protetto da diritto d'autore e non può essere utilizzato per fini diversi da quelli indicati al momento 
dell'acquisto. La diffusione non autorizzata di questo materiale può comportare sanzioni legali penali.

Memory

Si usano le carte item.

Tradizionale gioco del memory: preparare il gioco selezionando dal

mazzo delle 52 carte item un determinato numero di coppie di

figure uguali (in base all’età e al grado di difficoltà che si vuole

proporre).

A turno, ogni giocatore gira due carte: se le due carte sono uguali le

può mettere da parte e può girarne altre due, finché non sbaglia.

Quando il giocatore sbaglia, rigira le carte a faccia in giù.

Il bambino deve sempre denominare la figura della carta girata.

Vince chi riesce raccogliere più coppie.
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Questo materiale è protetto da diritto d'autore e non può essere utilizzato per fini diversi da quelli indicati al momento 
dell'acquisto. La diffusione non autorizzata di questo materiale può comportare sanzioni legali penali.

FONEMA /F/ 
POSIZIONE INIZIALE

FOCA

FIORE

FUOCO

FARO

FATA

FUNGO

FARFALLA

FOGLIA

FIOCCO

FULMINE

FAVOLA

FANTASMA

FORBICI
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